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Création et destruction d’'objets

[es commandes "new" et "delete"

Les pointeurs d'objet



La commande "new"

* On a commence la journée d'hier en tapant:
new TBrowser

ce qui a fait apparaitre le "ROOT object browser".
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Help

Eile ¥iew Options
I ] Y = Option | |

(1 Current dir

All Folders |Coments of "

(Jroot [)momelfrankland  [_JPROOF Sessions (__JROOT Files
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7 Obijects.




La commande "new"

* On a commence la journée d'hier en tapant:

new TBrowser

ce qui a fait apparaitre le "ROOT object browser".

File Edit View Options Inspect Classes Help

* Sil'on tape
new TCanvas

un canevas apparait!

Session Edit View Bookmarks

Mals qulZST_Ce qUI se passe Type ".x demoshelp,C" to see
dC(nS lCl f@hé"'r‘e de root. [0] new TBrouser
commandes 222 e
o (class TCanvas*Oxh0ce390 .

root. [2] | ‘.H




La fenétre de commandes

* La fenétre de commandes est un interpréteur de C++ !!

* L'interpréteur affiche la valeur de chaque fonction,

expression ou commande que 1'on tape - essayez e.g.
2+2...

Session Edit View Bookmarks Settings Help

root. [17] 2+2 *
{const int)4

root. [18] acos{-1)

{const double}3, 14159265358979312e+00

root [19] log(10)

{const double}2,30258509299404590e+00

root [20] logl0{(10)

{const double}1,00000000000000000e+00
root [21] |

| Mew H (| Shell

-l




La fenétre de commandes

* Les valeurs affichées apres une commande new
sont le type (classe) et 'adresse en mémoire des

objets crees

session Edit View Bookmarks Seftings Help

Type ".x demoshelp.C" to see the help window \1]

root [0] new TBrouwser
{class TBrowser#=)0xaffc070

root [1] new TCanva
{class TCanvas=*C0xh0ce990 E\
root [2] adresse en mémoire

= de |'objet de classe "TCanvas"
qui est affiché sur votre écran




Les pointeurs d'objet

* Pour utiliser 1'objet, 1l faut mettre son adresse
dans une variable spéciale, un pointeur d'objet

Déclaration d'un N .
pointeur d'objet : TYPZObJeT Toto.



Les pointeurs d'objet

* Pour utiliser 1'objet, 1l faut mettre son adresse
dans une variable spéciale, un pointeur d'objet

Déclaration d'un N _
pointeur d'objet : TYPZObJeT QOI
C'est '*' qui nous

/ dit qu'il s'agit

On doit déclarer le d'un pointeur

type d'objet sur
Session Edit View Bookmarks lequel onva agir.
(Type de I'objet =
(class TBrouwser=)Oxaffc070 nom de la classe) 0
root. [1] new TCanvas
{class TCanwe w)( alWnl=3o
root. [2 TCanvas* j
root. [3] poin anvas* )0xh0ced90
{class TCanvas*)OxbOce990
root [4]

—



Les pointeurs d'objet

* La valeur stockéee par le pointeur est réellement
l'adresse de I'objet en mémoire

Initialisation d'un

pointeur d'objet : toto = (TypeObjet™*)adresse ;



Les pointeurs d'objet

* La valeur stockéee par le pointeur est réellement
l'adresse de I'objet en mémoire

Initialisation d'un _ N .
pointeur d'objet : toto = (TypeObjet™)adresse ;

On initialise le pointeur avec

el |'adresse de notre objet de -

type (classe) TCanvas.
session  Edit VI‘:W DUURNIIAIRNS  OEWNY> MEp

\
{class TBrowser#)0xaffcQ70 b!J
root. [1] new TCanvas
{class TCanvas*}Oxb0ce99

root [2] TC —
root. [ ointer_to_ canvas = {TCanvas* 0xb0ced90 >

{class TCanvas
root [4] |

«ln

[-



Destruction d'objets

* La commande delete permet de libérer I'espace mémoire
occupe par les objets

* On doit l'utiliser pour détruire les objets dont on n'a plus
besoin, sinon on finira par remplir toute la mémoire!

Destruction d'un delete toto:
objeft:



Destruction d'objets

* La commande delete permet de libérer I'espace mémoire
occupé par les objets

* On doit l'utiliser pour détruire les objets dont on n'a plus
besoin, sinon on finira par remplir toute la mémoire!

Destruction d'un . L'exécution de cette
objet: delete toto; commande fait disparaitre

— le premier canevas!
=

session Edit View Bookmarks Seftings Help

L'objet (et sa
représentation graphique)

root. [1] new TCanvas ' . ; .
(class TCanvas* YOxbOCFOFO h'existe plus, |Cl, mémoire
root. [2] TCanvas* pointer_to_canvas occupée est libérée

=% )0xb0cfOf0

root. [3] pointer_to_canvas ={(TCa

{class TC
root. [4 elete pointer_to_canva +
root. [5] 3

-




Les constructeurs d’objets

* La plupart du temps on effectue la déclaration du
pointeur, la création de I'objet et I'imitialisation du
pointeur avec l'adresse de 1'objet en une seule ligne!

Création d'objet avec
initialisation de
pointeur:

TypeObjet* toto = new TypeObjeft;



Les constructeurs d’objets

* La plupart du temps on effectue la déclaration du
pointeur, la création de I'objet et I'initialisation du
pointeur avec l'adresse de 1'objet en une seule ligne!

Création d'objet . ) L
e S oA AYEC T TypeObjet* foto = new TypeObjet:;
pointeur: T

|

session Edit View Bookmarks Seftings Help
C'est une fonction spéciale

{class TCanvas*)0xh0cfOf0 '
root. [2] TCanvas* pointer_to_canvas que I"on appelle un
root [3] pointer_to_canvas ={TCanvas#*}0xb0cfOf( constructeur.

{class TCanuas*)OxbOcFOFO

root. [4 —to=
j?i,{ﬁ# [Canvas* canvas = nev TCanvas > Le constructeur détermine
L) () ,

la fagon de créer les

== bjets d'une cl
*Un autre objets d une classe.

canevas apparait!




Les constructeurs d’objets

* Enregle générale, le constructeur peut prendre
des arguments

Création d objet avec Ty neObjet* toto = new TypeObjet(..);

initialisation de
pointeur:



Les constructeurs d’objets

* Enregle générale, le constructeur peut prendre
des arguments

Création d objet avec Ty o Oh jet* toto = new TypeObjet(...)

initialisation de
pointeur:
Par exemple, on peut créer
P T P Sholl . Koments X un canevas en spécifiant

| N - X
(O AV CANYA & X soh nom, son titre, sa
File Edit ¥iew Options Inspect Classes Help POS""'On et sa TG'”e a

(4

|"écran. 3
TOOL L3] polnter_btewcanvas =t [Lanvas*Uxbocer 10
{class TCanvas#*)0xb0cERl0
root. [4] delete pointer_t
root. [5] TCa = TTES
root E ] anvas* another_canvas = new TCanvas{"c2"."MY CANVAS".100,250,500.507 > E
root L7

Dans |'exemple précédent, le canevas a par
défaut le nom "cl1" et le titre "c1"




Manipuler les objets

Les méthodes des classes



Agir sur les objets

* Graphiquement, on peut agir sur un objet a
travers son menu contextuel:

iv‘ o
' \ Q |
Eile Edit View Options Inspect Classes

(nt_f) nx [default: 1]

(Int_t) ny [default: 1]

(Float_t) xmargin [default: 0.01]

{0.01

(Float_t) ymargin [default: 0.01]

[0.01

(int_t) color [default: 0]

[

oK | Qancell

TCanvas::cl

DrawClonePad
SetCanvasSize

UseCurrentStyle
Range
Saveds
SetBorderhode
SetBorderSize
SetCrosshair

v SetEditable
SetFixedAspectRatio
SetGridx
SetGridy
Setlogx
SetLogy
SetlLogz
SetName
SetTickx
SefTicky
GetViewer3D

DrawClass
DrawClone
Dump
Inspect

SetLineAttributes

SetFillattributes

]

Exemple d'hier,
quand on a divisé un
canevas en 4



Les méthodes

* Avec un pointeur d'objet, on peut aussi interagir
avec l'objet. ..

Agir sur un objet avec @ Méthode(arguments);

son pointeur:

Le pointeur d'objet
avec |'opérateur '->'
définit sur quel objet
onh va agir




Les méthodes

* Avec un pointeur d'objet, on peut aussi interagir
avec l'objet. ..

TCanvas::cl

DrawClonePad

: . P SetCanvasSize
Agir sur un objet avec 4414 s féthode(arguments);

son pOinTeUP: UseCurrentStyle

Range
\ Saveas
SetBorderhode

Une des méthodes de SetBorderSize

SetCrosshair

la classe de |'objet. v SetEditable

Par exemple, une des SeEbedaspectiatl

fonctions du menu SetGridy
Setlogx

Tous les objets de la méme classe contextuel. SetLogy
possédent les mémes méthodes. e
SetTickx
SefTicky
GetVieweriD

DrawClass
DrawClone
Dump

Inspect
SetLineAttributes

SetFillattributes




Les méthodes

* Avec un pointeur d'objet, on peut aussi interagir
avec l'objet. ..

Agir sur un objet avec

son pointeur: canvas->Divide(2,2):

/

\

On agit sur |'objet "c1" a
travers son pointeur "canvas".

=m On utilise sa méthode "Divide" o
avec nx=2 et ny=2.

/

Canvas# )0xb0cf070 +|

Session Edit V

root. [3] pointer_to_canvas =
{class TCanvas#*)0xb0cf070
root [4] delete pointer_to/canvas

root. [5] TCanvas* canvaspy€ new TCanvas
root. [6]
root. [
root. [8]

canvas-)Divide(Q:Q}

vas = new TCanvas{("c2"."MY CANVAS".100,250,500.50} E




Les méthodes

* Avec un pointeur d'objet, on peut aussi interagir
avec l'objet. ..

Agir sur un objet avec
son pointeur:

canvas->Divide(2,2);

Le canevas "cl" se divise

Session Edit View Bookmarks Seftings Help

\

File Edit View Options Inspect Classes Help

root. [3] pointer_to_canvas = {TCanvas*)0xb0cf070
{class TCanvas#*)0xb0cf070

root [4] delete pointer_to_canvas

root. [6] TCanvas* canvas = new TCanvas
root. [6] TCanvas* another_canvas = new TCanvas{"c2"."MY CANVAS".100,:
root. [7] canvas->Divide{2.2)
root [8] [




Les méthodes

* Avec un pointeur d'objet, on peut aussi interagir
avec l'objet. ..

Agir sur un objet avec

son pointeur: another_canvas->Divide(10,1);

/

On agit sur |'objet "c2" a
travers son pointeur

i ) she "another_canvas". On utilise sa s T
AN Mméthode "Divide" avec nx=10 ot |EE———_N

Session Edit V

ny=1.

root. [10] delete canvas
root [11] TCanvas* canvas = /ew TCanvas

root [12] delete another_cghvas

root. [13] TCanvas* anothgf_canvas = new TCanvas{"c2","MY CANVAS",100,250.500,50)
root. [14 o
root. [
root. [16]

another_canvas-)ﬁivide(10,1}




Les méthodes

* Avec un pointeur d'objet, on peut aussi interagir
avec l'objet. ..

Agir sur un objet avec

son pointeur: another_canvas->Divide(10,1);

Le canevas "c2" se divise

ession Edit View Bookmarks Settings Help

root. [10] delete canvas @
root. [11] TCanvas* canvas = new TCanvas

root [12] delete another_canvas

root. [13] TCanvas* another_canvas = new TCanvas{"c2","MY CANVAS",100,250,.500.50)

root. [14] canvas->Divide{2.2)

root. [15] another_canvas->Divide{10.1}

root [16] |




Les méthodes

* D'autres opérations sur les canevas:

re( o

File Edit View Options Inspect Classes

Effacer le contenu du

canvas->Clear(); canevas. y compris les
Ivision

ssssssssssssssssssss

Rendre le canevas

"actif", c-a-d c'est lui

qui aura un pourtour canvas->cd();
jaune, et le prochain

histo s'affichera la-

dessus




Exemple avec un histogramme

* On peut créer un spectre a une dimension de la
méme fagon que pour les canevas:

Creation | THIF* histo = new THIF("h1","My histo", 10, 0., 10.);

TypeObjet* toto = new TypeObjet(...);

REMARQUE: L histo ne s'affiche pas
automatiquement!

THIF ? Histo a 1D de
nombres réels (Float)




Exemple avec un histogramme

* Afficher et remplir I'histogramme:

T el
_I:dy_hlis; eeeeeeee Inspect Classes — _oep
1
Afficher un hi =h
Isto->Draw(); :
spectre: Draw(); of
-0.55—
S
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

, L'argument "3" .
Remphr.un hISTO->F|”(3), correspond & une Il ne s CS:"
spectre: valeur de I'abscisse rien passe ?




Exemple avec un histogramme

* Mettre a jour l'affichage:

| _:y '_“Is t:ew Options  Ins, pect Classes EnmeT _1ep
Signaler au . — me o
canevas qu'un T :
. S -> : ol
objet affiché a  Canvas->Modified(); s
eté mOdlflé- ol
oaf-
A la ligne de commande, ¢a provoque e
automatiquement la mise d jour du canevas. S T
00””1””2|I”3|I“4“"5'”‘G““7“”8”“9””10

On verra par la suite que la plupart du temps (e.g.
dans un programme) il faut aussi demander la mise
a jour!

Forcer la

du canevas:



Exemple avec un histogramme

* On commence a s'ennuyer?

On pourrait continuer comme ¢a jusqu'a ce
que notre spectre soit rempli...

histo->Fill(1.43); Remplissage
histo->Fill(6.9); avec un poids

hIST
canvas->Modified();

Mais on ferait mieux d'écrire une boucle...
..dans une fonction...
..en C++




Création d'objets sans "new"

Il y a une autre fagon de faire

Objets "temporaires" vs. objets
"permanents”



L ‘autre facon de faire...

* Il y a une autre fagon de créer et de manipuler les
objets...

Création d'objet sans TypeObje’r toto(..);

Ilnewll



L ‘autre facon de faire...

* Il y a une autre fagon de créer et de manipuler les
objets...

freaIion d'objet sans TypeObjeT 101-0(__.); Si le constructeur prend des
new ¥ arguments, on les met ici

Création TypeObjet™* toto_ptr = new TypeObjet(...);

d'objet avec
“neW“




L ‘autre facon de faire...

* Il y a une autre fagon de créer et de manipuler les
objets...

creaion diobjet sans  Tcanvas can("c3" "titre",250,100,50,500);

new E

Création TCanvas™ can_ptr = new TCanvas("c3","titre", ..);
d objet avec
Ilnewll

S =52

Session Edit View Bookmarks Settings Help

Type ".x demos,C" to get a toolbar from which to execute the demos

Type ".x demoshelp.C" to see the help window

root. [0] TCanvas can{"c3"."mon 3ieme canevas",.250,100.50,500}
root. [1]1 W

E New H || Shel

(e[ ]




L ‘autre facon de faire...

* La facon d'agir sur I'objet n'est plus tout a fait la

A 7 N
mecme... v/ A%
Eile Edit Help
/, . | . /4
Creation d'objet sans  toto. Méthode(arguments);
new
- ] 2 [ X
Session Edit View Bookmarks Settings Help
*|
Type ".x demos,C" to get a toolbar from which to execute the demos
Type ".x demoshelp.C" to see the help window
root. [0] TCanvas can{"c3"."mon 3ieme canevas".250.100,50,.500} E
root [1] W

B e ” || Shel




L ‘autre facon de faire...

* La facon d'agir sur I'objet n'est plus tout a fait la

A = 5
mecme... v/ _lax
Eile Edit Help
/, . | . /4
Creation d objet sans  totoyMéthode(arguments);
new
Dans un cas on utilise
un point, dans I'autre
une fleche
Agir sur un objet avec . :
son pointeur: toto_ptr=) Méthode(arguments);
u -2 N X
Session Edit View Bookmarks Settings Help
*|
Type ".x demos,C" to get a toolbar from which to execute the demos
Type ".x demoshelp.C" to see the help window
root. [0] TCanvas can{"c3"."mon 3ieme canevas".250.100,50,.500} E
root [1] W
] Mew ” || Shel
— O —




L ‘autre facon de faire...

* La facon d'agir sur I'objet n'est plus tout a fait la

méme...

— ~

v M B ks

File Edit Help

—pt

..C::;I"m dobjetsans  can Divide(1,6):

Agir sur un objet avec WNiy .
son pointeur: can_ptr->Divide(1,6);

=

Session Edit View Bookmarks Settings Help

»

X

Type ".x demos,C" to get a toolbar from which to execute the demos
Type ".x demoshelp,C" to see the help window
root. [0] TCanvas can{"c3"."mon 3ieme canevas".250,100.50,.500}

root. [1] can,Divide{1.6}
root. [2] W

B e |@ Shell

[« ]




L ‘autre facon de faire...

* On peut aussi obtenir 'adresse mémoire des objets crées
de cette facon, et les manipuler en utilisant un pointeur

Initialiser un pointer TypeObjet™ toto_ptr = &toto;

avec |'adresse d'un
objet existant



L ‘autre facon de faire...

* On peut aussi obtenir 1'adresse mémoire des objets crecs
de cette fagcon, et les manipuler en utilisant un pointeur

Initialiser un pointer TypeObjeT* toto_ptr = R)toto;
avec |'adresse d'un —

objet existant

Opérateur qui renvoie
|"adresse mémoire de

] .
I"'objet

™ — & (X

Session Edit View Bookmarks Settinds Help

Type ".x demoshelp,C" to see the help window @

root. [0] TCanvas can{"c3". 'wbn 3ieme canevas",.250,100.50,.500)

r n.0lvide l,
root. [2] TCanvas* can_ptr = &can
root. [3] can_ptr

{class TCanvas*)0xbOObffa

E New |[g Shell




L ‘autre facon de faire...

r \

 L'utilisation du pointeur pour agir sur l'objet
ensuite est identique aux cas précedents... D b

Eile Edit Help

Agir sur |'objet a
travers son pointeur

toto_ptr ->Méthode(arguments),

1
»
X

IR

Session Edit View Bookmarks Settings Help

3]

Type ".x demoshelp,C" to see the help window

root. [0] TCanvas can{"c3"."mon 3ieme canevas",.250,100.50,.500)
root [1] can,Divide{1.6?
root. [2] TCanvas* can_ptr = &can

oo ptr
{class TCanvas*)0xh00kbff8
root. [4] W

E New [ || Shell

[ers[]




L ‘autre facon de faire...

* L'utilisation du pointeur pour agir sur l'objet
r N

r

ensuite est identique aux cas précédents... ST

File Edit Help

Agir sur |'objet a

=> ’
travers son pointeur Can—pTr Cl ear()'

R

Session Edit View Bookmarks Settings Help

root. [0] TCanvas can{"c3"."mon 3ieme canevas.#Z00.100.50,.500)

can,Divide{1.6}




L ‘autre facon de faire...

* La différence ? On n'a pas besoin d'utiliser delete

, : :
pour detruire I'objet quand on n'en veut plus... & e
Eile Edit Help
Les objets créés de cetté fagon sont
détruits automatiquement a la fin du
bloc de code* dans lequel ils ont été
créés.
Les objets créés avec "new" sont
détruits a la demande de |'utilisateur
avec "delete".
= 1 Qhall - Konsole ~Tabx
@on Edit View Bookmarks Settings Help
:ggt Eg% lgirjﬁiﬁigz?i:g?","mon 3ieme canevas".250,.100,.50,.500} E
root (3] can sty Cober = sean .
{class TCanvas*)0xhb0Obff8
:ggt Eg% ﬁan_ptr->Clear‘() *Fonc‘hon’
[ Disiog == boucle, "if", etc.




L ‘autre facon de faire...

* La différence ? On n'a pas besoin d'utiliser delete

, . .
pour detruire I'objet quand on n'en veut plus... & e
Eile Edit Help
: Les objets créés de cette fagon sont
Objets détruits automatiguement d la fin du
temporaires |  p/oc de code* dans lequel ils ont été
créés.
) Les objets créés avec "new" sont
Objets détruits d la demande de |'utilisateur
per'manem's avec "delete".
(& 5 shen- Konsor: : _la X
%cm Edit View Bookmarks Settings Help
root. [0] TCanvas can{"c3","mon 3ieme canevas",.250,100,50,500) E
Pk E5] Tomeae e ptr = scan
?2?2353%aéﬁﬁazi’iomooms [
:ggt Eg% ian_pt.r->l31ear(} *FOHCTion,
R EES] boucle, "if", etc.




Trouver |'information sur les
classes

Ou est le mode d'emplo1 ?
Faut-1l tout apprendre par cceur ?*

*NON!!I!




Trouver |'information

* Mais comment connaitre toutes les facons d'interagir

avec un objet ?

 Comment connaitre toutes les méthodes d'une classe ?

1. la complétion des commandes
avec la fouche <TAB>

Gy Shell = Konsole:

Tres efficace, permet de réduire
au minimum les commandes a taper
soi-méme (c-a-d le nombre
possible de fautes de frappe)...

ASTUCE:

la plupart des méthodes qui
modifie un objet commencent par
"Set.."

la plupart des méthodes qui
renseignent sur un objet
commencent par "Get..."

Session

Edit View Bookmarks Seftings Help

) I_He! x

SetHfile
SetY¥file
SetAstat
SetHstat
SetY¥stat
SetFrame
SetFrame
SetFrame
SetFrame
SetFrame
SetFrame
SetFrame
root. [2]
SetFrame
SetFrame
SetFrame
SetFrame
SetFrame
SetFrame
SetFrame
root. [2]
SetFrame
SetFrame
root. [2]

AAJ Nef;

FillColor
LineColor
FillStyle
LineStyle
Linekidth
BorderSize

BorderMode
canvas->SetFrame < TA B>
FillColor
LineColor
FillStyle
LineStyle
Linekidth
BorderSize

BorderMode
canvas->SetFrameF. < TA B>
FillColor

FillStyle
canvas->SetFrameF illColor ()

|| Shell

*

]




Trouver |'information

* La meilleur fagon de se renseigner: consulter le
site web http://root.cern.ch

2. Regarder le site web

1. clique sur
"Reference Guide"

Location Edit ¥iew Go Bookmarks Tools Seftings Window Help

DERA OB & DD ®

IKQQ aw

E® Location: ll M) hitp:#froot.cern.ch/

Roadmap

Mission Statement
Architecture

Main Features
CINT

Coding Conventions
Benchmarking
Picture Gallery
Publication List

The ROOT Team

License

Register as User
Download Binaries
Install from Source
CVS§S

ViewCVS

LXR

HOWTO's

RootTalk Forum
RootTalk Digest
Example Applications
BaBar Tutorials
FHAL Tutorials
MINOS Tutorials

PROOF
Report a Buy
Feedback
Search

Hews

Quick search:

ROOT

An Object-Oriented
Data Analysis Framework

Production Version 4.04/02 A%

The Production release of ROOT 4.04/02 is now available.

See THIS IMPORTANT ANNOUNCEMENT.

See also the announcement of the ROOT2005 Warkshop.

Tar files for the source, documentation and binaries are available at:
Versgion 4.04/02 Release Notes

http://root.cern.chfroot/Verzion404 .html

The CVS tag for this version is v4-04-02.

04/05/2005

i+ = EY

[l




Consultation du site web

* La meilleur fagon de se renseigner: consulter le
site web http://root.cern.ch

- 400N F{ cerEatie™= Konquero
Location Edit View Go Bookmarks Tools Settings Window Help
£ ) o ; i i
DNERA © & D @Eax 5@
E» Location: llﬁghttp:/lront.cem,ch/rooVReference,html ;J Ti|

ROOT Reference Guide

The ROOT reference guide is automatically generated by the ROOT documentation system.

You can browse the reference guide either per "Class Category” or via a single list of all classes:

emhers Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide (old version 3.01/06)
Classes and Members Reference Guide {(very old version 3.00)
Classes and Members Reference Guide {ultra old version 2.25)
Cross-Reference of Sources in CVS using LXR

Browsing the CVS repository using ViewCVs

Development version 5 in CVS)
pro version 4.04/02)

pro version 4.00/08)

pro version 3.10/02)

old version 3.05/07)

old version 3.04)

old version 3.03)

old version 3.02/07)

.

2. liste des classes
par catégories
(histos, matrices,
géométrie, etc.)

L L

.

Use this field for a quick search of the reference guide:

For a more complete access to the search engine see the search page.

Fene Brun, Fons Rademakers
Last update THG7/26004 by RB




Consultation du site web

* La meilleur fagon de se renseigner: consulter le
site web http://root.cern.ch

2. liste complete
des classes pour
chaque version de

ROOT

————
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E9 Location: [I 1-;] http://root.cern.ch/root/Reference.html

ROOT Reference Guide

The ROOT reference guide is automatically generated by the ROOT documentation system.

You can browse the reference guide either per "Class Category” or via a single list of all classes:

Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide (old version 3.01/06)
Classes and Members Reference Guide {(very old version 3.00)
Classes and Members Reference Guide {ultra old version 2.25)
Cross-Reference of Sources in CVS using LXR

_B_fﬁVS_l_V-rowslng TEPOSIONY USING VIBWe Ve

Development version 5 in CVS)
pro version 4.04/02)

pro version 4.00/08)

pro version 3.10/02)

old version 3.05/07)

old version 3.04)

old version 3.03)

old version 3.02/07)

e e o o o o ol

* e s .

Use this field for a quick search of the reference guide:

For a more complete access to the search engine see the search page.

Fene Brun, Fons Rademakers
Last update THG7/26004 by RB




Consultation du site web

* La meilleur fagon de se renseigner: consulter le
site web http://root.cern.ch

(O
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E» Location: ll!ﬂ]http:/lront.cem.ch/rooVReference,html 3J 1i|

ROOT Reference Guide

The ROOT reference guide is automatically generated by the ROOT documentation system.

You can browse the reference guide either per "Class Category” or via a single list of all classes:

Development version 5 in CVS)
pro version 4.04/02)

pro version 4.00/08)

pro version 3.10/02)

old version 3.05/07)

old version 3.04)

old version 3.03)

old version 3.02/07)

Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide
Classes and Members Reference Guide (old version 3.01/06)
Classes and Members Reference Guide {(very old version 3.00)
Classes and Members Reference Guide {ultra old version 2.25)
Cross-Reference of Sources in CVS using LXR

Browsing the CVS repository using ViewCVs

L
< Use this field for a quick search of the reference guide:
m=Eqra more complete access to the search engine see the search

Fene Brun, Fons Rademakers
Last update THG7/26004 by RB

* e s e

2. recherche
sur mots clés

* e s .

.




Consultation du site web

* La meilleur fagon de se renseigner: consulter le
site web http://root.cern.ch

rentrez
"TCanvas"
(puis <ENTER>)

Location Edit ¥iew Go Bookmarks Tools Seftings Window Help
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eqeNeC

E» Location: ll!1]hhp:!fruotcern.ch/rooVReference.html

«|

Il %

ROOT Reference Guide

The ROOT reference guide is automatically generated by the ROOT documentation system.

You can browse the reference guide either per "Class Category” or via a single list of all classes:

The ROOT Class Categories

Classes and Members Reference Guide (Development version 5 in CVS)
Classes and Memhers Reference Guide (pro version 4.04/02)
Classes and Memhers Reference Guide (pro version 4.00/08)
Classes and Members Reference Guide (pro version 3.10/02)
Classes and Memhers Reference Guide {old version 3.05/07)
Classes and Memhers Reference Guide {old version 3.04)
Classes and Members Reference Guide {old version 3.03)
Classes and Memhers Reference Guide {old version 3.02/07)
Classes and Members Reference Guide {old version 3.01/06)
Classes and Memhers Reference Guide (very old version 3.00)
Classes and Memhers Reference Guide {ultra old version 2.25)
Cross-Reference of Sources in CVS using LXR

Browsing the CV5 repository using ViewCWVS

Use this field for a quick search of the reference guide:
|’I‘Canvas

a more complete access to the search engine see the sear

Fene Brun, Fors Rademakers
Last update THG7/I2004 by RB




Consultation du site web

* La meilleur fagon de se renseigner: consulter le
site web http://root.cern.ch

Location Edit ¥iew Go Bookmarks Tools Seftings Window Help
[RELA O & DA mxERAL G ®
E» Location: ll_iq_.]hnp:muotcern.chfrooVSearchAphtmI ¥ |
i
Search Results
Search expression: "TCanvas" in Reference Guide
la recherche par nom de
. — Page [File Size [Score
classe marche le mieux... ) 7050|1000
anvas | 19524 | 714
TinspectCanvas 18202 | 714
[ [ I =|
° 4 . TCanvas - source file 1161393 | 714
ma|s ne negl lgez pas Ies [A simple fitting example [ 3349 I 428
4 l M [Simple Formula and Functions [ 3168 I 428
GUTr'eS r‘esu Ta.‘-s qL“ create a canvas and save as png 2309 | 428
A \ l
Tinspectorimp - source file 3106 | 428
peu,ven.r eTr‘e Tr‘es Index of GPAD classes | 5270 | 285
| n"’er‘essan"'su [simple example showing the GUI signal/slots mechanism | 3158 | 285
[Filling histograms with random numbers from a function | 5083 | 285
|4 Simple Fitting Example | 4615 | 285
[4n Example of Object Oriented User Interface | 5189 | 285
[illustration of the TASImage class and an image editor [ 313 I 285 —
’Examples of a Graph with error bars [ 3ez7 I 285
& simple graph with axis titles 4185 285
l
[TGraphzDErrars example 3736 | 285
[Using the TLatex class | 2323 | 285 @
[Eittine with A 1inar dafinad finetinn 2cna | 28




Présentation d 'une page de
description d'une classe

* On y trouve toutes les informations nécessaires. ..
a condition de savoir les trouver

Location Edit View Go Bookmarks Tools Seftings Window Help

NELD OW 4 A @ TR G ® B

Le nom de la CIGSSe E Location: || 4] htip://root.cem.ch/cgi-bin/print_hit_bold.pliroothtml/TCanvas html7TCanvas#frst_hit 5
library: libGpad 2|

et de son parent le TCanvas e Temassr | [

p I U S p r' O C h e CIRSS descniplion - source file - inhernitance lree (pdr)

(classe "mere") _—
\< class TCanvas : public '@

Inheritance Chart:

TAttFillCanvas
TObject TAttLineCanvas
TAttLine TAttMarkerCanvas
TDialogCanvas <-
TAttFill <- TVirtualPad <- TPad <-TCanvas < TattTextCanvas
TAttPad TDrawPanelHist
TQObject TFitPanel <- TFitPanelGraph
TInspectCanvas
private:

TCanvas (const TCanvas& canvas)
void Build()
virtual void CopyPixmaps ()
void DrawEventStatus (Int_t event, Int_t x, Int_t y, TObject¥ gelected)
TCanvas& operator=(const TCanvas& rhs)

-l
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Présentation d 'une page de
description d'une classe

* On y trouve toutes les informations nécessaires. ..
a condition de savoir les trouver

Location Edit View Go Bookmarks Tools Seftings Window Help

DNELA O & DD @ExERAKNG®
E» Location: ll!1]htlp:/!root.cem,ch/cgi-binlprint_hit_boId.pl!rouUhtml/TCanvas,html?TCanvas#ﬂrst_hit ;J ﬂ
library: libGpad 2|

Tcanvas #include "TCanvas.h" D

Généalogie complete
de la classe

£lass descnplion - source file - inhentance tree {pa)

class TCanvas : public TPad

Inheritance Chart:

-~

TAttFillCanvas
TObject TAttLineCanvas
TAttLine TAttMarkerCanvas
TDialogCanvas <-
TAttFill <- TVirtualPad <- TPad <-TCanvas < TattTextCanvas
TAttPad TDrawPanelHist
TQObject TFitPanel <- TFitPanelGraph
TInspectCanvas
private:

TCanvas (const TCanvas& canvas)
void Build()
virtual void CopyPixmaps ()
void DrawEventStatus (Int_t event, Int_t x, Int_t y, TObject¥ gelected)

TCanvas& operator=(const TCanvas& rhs)
0 I 't L EPREN £

- [ I (@]
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Présentation d 'une page de
description d'une classe

* On y trouve toutes les informations nécessaires. ..
a condition de savoir les trouver

Location Edit View Go Bookmarks Tools Seftings Window Help

RNELA O & HDA maEXAQK a9
E» Location: ll!1]htlp:/!root.cem,ch/cgi-binlprint_hit_boId.pl!rouUhtml/TCanvas,html?TCanvas#ﬂrst_hit ;J ﬂ
library: libGpad 2|

Tcanvas #include "TCanvas.h" D

Généalogie complete
de la classe

£lass descnplion - source file - inhentance tree {pa)

class TCanvas : public TPad
par‘en-l-s e-l- gr.and_ Inheritance Chart:

ar‘en-l-s d GUChe TAttFillCanvas
p 9 \* TAttLineCanvas

TObject

TAttLine TAttMarkerCanvas

TDialogCanvas <-

TAttFill <- TVirtualPad <- TPad §-TCanvas < TattTextCanvas
TAttPad TDrawPanelHist
TQObject TFitPanel <- TFitPanelGraph

TInspectCanvas

private:

TCanvas (const TCanvas& canvas)
void Build()
virtual void CopyPixmaps ()
void DrawEventStatus (Int_t event, Int_t x, Int_t y, TObject¥ gelected)

TCanvas& operator=(const TCanvas& rhs)
0 I 't L EPREN

o — 1 i)

-l




Présentation d 'une page de
description d'une classe

* On y trouve toutes les informations nécessaires. ..
a condition de savoir les trouver

Location Edit View Go Bookmarks Tools Seftings Window Help

NELA OB & DO mmEEAN &9
E» Location: ll!-;]htlp:/!root.cern,ch/cgi-binlprint_hit_boId.pI!rouUhtmI;’TCanvasAhtml?TCanvas#ﬂrst_hit ;J ﬂ
library: lihGpad ﬁ

Tcanvas #include "TCanvas.h" [I

Généalogie complete
de la classe

class descrption - source fife - infhentance ree ( pay)

class TCanvas : public TPad

par‘en-l-s e.l. gr.and_ Inheritance Chart:
par‘en-l-s d QGUChe TAttFillCanvas

TObject TAttLineCanvas
TAttLine TAttMarkerCanvas
TDialogCanvas <-
TAttFill <- TVirtualPad <- TPad <-TCanvas < TattTextCanvas
TDrawPanelHist

TAttPad

enfanTS eT peT”-_ TQOb] ect — i TFitPanel <- TFitPanelGraph
enfanTS d dr.OiTe TInspectCanvas

private:

TCanvas (const TCanvas& canvas)
void Build()
virtual void CopyPixmaps ()
void DrawEventStatus (Int_t event, Int_t x, Int_t y, TObject¥ gelected)
TCanvas& operator=(const TCanvas& rhs)

-l
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a liste des méthodes d'une
classe

* On y trouve toutes les informations nécessaires. ..
a condition de savoir les trouver

(un peu plus bas)

la liste compléte des
méthodes de la classe

DERB ©W «

Location Edit View Go Bookmarks Tools Seftings Window Help

QA e RN @ @

E» Location: Ll g.] http:/froot.cern.ch/cgi-bin/print_hit_bold.pl/root'html/TCanvas.html?TCanvas#first_hit

chaque nom est un lien
vers une documentation
complete de la méthode

private:

TCanvas (congt TCanvas& canvas)

void Build(}

virtual void CopyPixmaps ()
void DrawEventStatusz (Int_t event, Int_t x, Int_t vy,
TCanvas& operator=(const TCanvas& rhs)
void RunButoExec ()

protected:

void Constructor ()
void Constructor (const char¥ name, const char¥ title
void Congtructor (congt char¥ name, const char¥ title
void Constructor (const char* name, const char¥ title
void Destructor ()

virtual void ExecuteEvent (Int_t event, Int_t px, Int_t py)

void Init ()

public:

virtual

virtual wvoid

virtual TVirtualPadw
static TClass¥
virtual wvoid

virtual void

virtual wvoid

virtual wvoid

TCanvas (Bool_t build = kTRUE}

TCanvas (congt char¥* name, const char¥ t
TCanvas (consgt char* name, const char¥ t
TCanvas (const char* name, const char¥ t

TCanvas (congt char* name, Int_t ww, Int_t wh, Int_t winid)

~TCanvas ()

Browse (TBrowser® bl

cd(Int_t subpadnumber = 0)
Class ()

Clear (Option_t¥% option = "")
Cloge (Option t* option = "'")
Cloged ()

Delete (Option t¥% = ")

4«
& ES

TObject* zelected)

, Int_t form)
, Int_t ww, Int_t whi
, Int_t wtopx, Int_t wtopy, 1

itle = "', Int_t form = 1)
itle, Int_t ww, Int_t wh)
itle, Int_t wtopx, Int_t wtog

«

[T

| “n




a liste des méthodes d'une

classe

* 11 existe trois types de methodes: "private",
"protected", "public"

on ne peut utiliser ni
les méthodes "private"
ni "protected"...

.. donc on ne
regardera que les
méthodes "public"

Location Edit ¥iew Go Bookmarks Tools Settings Window Help
- £ 3 E iR O € A @)
nEAD O 3 SERENEN G @ %
E» Location: [l!5_]htlp:J!rootAcern.chp’cgi-bin/print_hit_boIdApl/rootihtmIfl‘Canvas.html?TCanvas#ﬁrst_hit ¥ | E]
< private: > E
TCanvas (const TCanvas& canvas) D
void Build(}
virtual void CopyPixmaps ()
void DrawEventStatus (Int_t event, Int_t x, Int_t y, TObject¥ gelected)
TCanvas& operator=(const TCanvas& rhs)
void RunButoExec ()
4'< protected: >
void Constructor ()
void Constructor (congt char* name, const char¥ title, Int_t form)
void Constructor (congt char¥ name, const char¥ title, Int_t ww, Int_t wh)
void Congtructor (congt char* name, const char¥ title, Int_t wtopx, Int_t wtopy, 1
void Destructor ()
virtual void ExecuteEvent (Int_t event, Int_t px, Int_t py)
void Init ()
TCanvas (Bool_t build = kTRUE}
TCanvas (congt char* name, const char* title = "", Int_t form = 1)
TCanvas (congt char* name, const char¥ title, Int_t ww, Int_t wh)
TCanvas (congt char¥ name, consgt char* title, Int_t wtopx, Int_t wtop
TCanvas (congt char* name, Int_t ww, Int_t wh, Int_t winid)
virtual ~TCanwvas ()
virtual wvoid Browse (TBrowser¥ h)
virtual TVirtualPad¥ cd(Int_t subpadnumber = 0}
gtatic TClass¥ Class ()
virtual void Clear (Option_t¥% option = "")
virtual void Cloge (Option t¥* option = "")
virtual wvoid Cloged(}
virtual void Delete(Option t¥ = "M
« [ I LIy




a liste des méthodes d'une

classe

* La liste des méthodes "public" est toujours
organiseée de la méme fagon:

D'abord, on a les
constructeurs de la
classe (méthodes avec
le méme nom que la
classe)

Location Edit View Go Bookmarks Tools Seftings Window Help

nEAD O Q2 @ SRR, A @

»c EY

TCanvas (congt char* name, const char¥ title, Int_t ww, Int_t wh)

TCanvas (congt char® name, Int t ww, Int t wh, Int t winid)

E» Location: [l ] http://root.cern.chicgi-bin/print_hit_bold.plfrootthtml/TCanvas.html 7TCanvas#first_hit ¥
< public: >
. TCanvas (Bool_t build = kTRUE)
TCanvas (congt char¥ name, consgt char* title = "", Int_t form = 1}

TCanvas (congt char¥ name, congt char* title, Int_t wtopx, Int_t wtog

e —

virtual ~TCanwvas ()

virtual wvoid
virtual TVirtualPadw
static TClass¥
virtual wvoid
virtual void
virtual wvoid
virtual wvoid
void

virtual wvoid
virtual TObject¥
virtual TObject¥
virtual wvoid
void

void

void

void

Bool_t

virtual Int_t
TCanvasImp¥
virtual wvoid
TContextMenu¥
const char¥
Int_t

virtual Int_t
virtual Int_t
virtual Int_t

Browse (TBrowser® bl

cd(Int_t subpadnumber = 0)

Class ()

Clear (Option_t¥% option =
Cloge (Option t* option =
Cloged ()

Delete (Option t¥* = ")
DigconnectWidget ()

iy

ny

Draw(Option_t¥ option = "™
DrawClone (Option t¥% option = "") const

DrawClonePad(}
EditorBar ()

EnterLeave (TPad¥ prevSelPad, TObject¥ prevSelObj)

FeedbackMode (Bool_t set)
Flush ()

ForceUpdate ()
GetButoExec () const
GetCanvasID () const
GetCanvasImp () const

GetCanvasPar (Int_t& whtopx, Int_t& wtopy, UInt_t& ww, UInt_t& wh)

GetContextMenu ()} const
GetDISPLAY () const
GetDoubleBuffer (} const
GetEvent () const
GetEventX () const
GetEventY () const

«
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a liste des méthodes d'une
classe

* La liste des méthodes "public" est toujours
organiseée de la méme fagon:

Location Edit View Go Bookmarks Tools Seftings Window Help

DREAA 0 ¢ DB G ARAL a®

E» Location: [l 5_] http:/froot.cern.ch/cgi-bin/print_hit_bold.pl/root'html/TCanvas.html?TCanvas#first_hit

< public: >
TCanvas (Bool_t build = kTRUE)

Une méThOde deSfr'UCTeur' TCanvas (congt char¥ name, consgt char* title = "", Int_t form = 1}

TCanvas (congt char* name, const char¥ title, Int_t ww, Int_t wh)

. /
"NT eOb 61-()” a elee — TCanvas (congt char* name, const char* title, Int_t wtopx, Int_t wtog
yp J pp st char¥ Int_t Int_t wh, Int_t winid)

Ldilveas name, e,

«
SR %

virtual ~TCanwvas ()

quand On déTr‘UiT llOb\je"', virtual v Browser* b)

* virtual TVirtualPad¥ cd(Int_t subpadnumber = 0}
e.g. avec delete static TClass* Class ()
virtual void Clear (Option_t¥% option = "")
virtual void Cloge (Option t* option = "'")
virtual wvoid Cloged(}
virtual void Delete (Option t¥ = ")
void DisconnectWidget ()
virtual void Draw(Option t¥* option = "'")
virtual TObject* DrawClone (Option t* option = "") const
virtual TObject* DrawClonePad()
virtual wvoid EditorBar ()
void EnterLeave (TPad¥ prevSelPad, TObject¥ prevSelObj)
void FeedbackMode (Bool_t sget)
void Flush ()
void ForceUpdate ()
Bool_t GetButoExec () const
virtual Int_t GetCanvasID() const
TCanvasImp* GetCanvasImp () const
virtual void GetCanvazPar (Int_t& wtopx, Int_t& wtopy, Ulnt_t& ww, Ulnt_t& whi
TContextMenu* GetContextMenu () const

* HH congt char* GetDISPLAY () const
On ne peu-‘- pas erlllser' Int_t GetDoubleBuffer () const
/ virtual Int_t GetEvent () const
CeTTe meThOde virtual Int_t GetEventX() const
. virtual Int_t GetEventY () const @
directement <l i I o)




Trouver toutes les méthodes
d'une classe

* La liste des méthodes "public" est toujours
organiseée de la méme fagon:

La liste alphabétique de /
toutes les méthodes de la
classe...?

Ou est la méthode "Divide"?

DERB ©W «

Location Edit View Go Bookmarks Tools Seftings Window Help

‘31 (1

OO AW

E» Location: Ll g.] http:/froot.cern.ch/cgi-bin/print_hit_bold.pl/root'html/TCanvas.html?TCanvas#first_hit

“«|

< public: >

Iidactarald

TCanvas (Bool_t build = kTRUE)
TCanvas (congt char¥ name, consgt char* title = "", Int_t form = 1}
TCanvas (congt char* name, const char¥ title, Int_t ww, Int_t wh)

DI %

TCanvas (congt char¥ name, congt char* title, Int_t wtopx, Int_t wtog

TCanvas (congt char® name, Int_t ww, Int_t wh, Int_t winid)
Moo (Y

virtual wvoid

virtual TVirtualPadw

static TClass¥
virtual wvoid
virtual void
virtual wvoid
virtual wvoid
void

virtual wvoid
virtual TObject¥
virtual TObject¥
virtual wvoid
void

void

void

void

Bool_t

virtual Int_t
TCanvasImp¥
virtual wvoid
TContextMenu¥
const char¥
Int_t

virtual Int_t
virtual Int_t
virtual Int_t

Browse (TBrowser® bl

cd(Int_t subpadnumber = 0)

Class ()

Clear (Option_t¥% option = "")

Cloge (Option t* option = "'")

Cloged ()

Delete (Option t¥* = ")
DigconnectWidget ()

Draw(Option_t¥ option = "™

DrawClone (Option t¥% option = "") const
DrawClonePad(}

EditorBar ()

EnterLeave (TPad¥ prevSelPad, TObject¥ prevSelObj)

FeedbackMode (Bool_t set)
Flush ()

ForceUpdate ()
GetButoExec () const

GetCanvasID () const

GetCanvasImp () const

GetCanvasPar (Int_t& whtopx, Int_t& wtopy, UInt_t& ww, UInt_t& wh)
GetContextMenu ()} const

GetDISPLAY () const

GetDoubleBuffer (} const

GetEvent () const

GetEventX () const

GetEventY () const

«
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Trouver toutes les méthodes
d'une classe

* S1une classe semble manquer une methode, elle
(grand-)parents

est peut-Etre définie par ses

ASTUCE:
Les objets d'une classe
profitent de tout le
savoir-faire de leurs
areuls...

..les méthodes passent
de mere en fillell

- o ANV as = Kong
Location Edit View Go Bookmarks Tools Seftings Window Help

DNELA O & DD @ExERAKNG®
E9 Location: [I !-_] http://root.cern.ch/cgi-hin/print_hit_bold.pl/root’html/TCanvas.html?TCanvas#first_hit

library: lihGpad

TCanvas

£iass descnplion - source e - inheriance lree

class TCanvas:pub / la classe mere

Inheritance Chart:

#include "TCanvas.h"

Commencez par

Cs = B

\ TAttFillCanvas
TObject TAttLineCanvas
TAttLine TAttMarkerCanvas
TDialogCanvas <-
TAttFill <- TVirtualPad - TCanvas <- TattTextCanvas
TAttPad TDrawPanelHist
TQObject TFitPanel <- TFitPanelGraph
TInspectCanvas
private:

TCanvas (const TCanvas& canvas)
void Build()
virtual void CopyPixmaps ()

void DrawEventStatus (Int_t event, Int_t x, Int_t y, TObject¥ gelected)
TCanvas& operator=(const TCanvas& rhs)

nnnnnn I [I]Hm ]

«|
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Trouver toutes les méthodes
d'une classe

* S1une classe semble manquer une methode, elle
est peut-€tre definie par ses (grand-)parents

- arn KONUEero
Location Edit View Go Bookmarks Tools Settings Window Help

£ 3 o : ¥ Ay
NERA OW & D AR QP

E9 Location: ll 1-_] hitp:#/root.cern.ch/root’html/TPad.html

public:

:I
@ & K

TPad ()
TPad (congt char* name, const char* title, Double_t xlow, Double
virtual ~TPad(
virtual void BbsCoordinates (Bool_t get)
virtual Double_t AbsgPixeltoX(Int_t px)
virtual void AbgPixeltoXY¥ (Int_t xpixel, Int_t ypixel, Double_t& x, Double_ té
virtual Double_t BbgPixeltoY(Int_t py)
virtual void AddExec (congt char* name, const char* command)
virtual void ButoExec ()
virtual void Browse (TBrowser¥ bi
virtual TLegend* BuildLegend(Double_t x1 = 0.5, Double t ¥l = 0.67, Double_t x2
virtual TVirtualPad* cd(Int_t subpadnumber = 0)
static TClass¥ Class()
virtual void Clear (Option t¥% option = "™
/ I virtual Int_t Clip(Float_t* x, Float_t¥% y, Float_t xclipl, Float_t yclipb, F1]
Tr‘ouvee_ virtual Int_t Clip(Double_t¥% x, Double t* y, Double_t xclipl, Double t vclipk
virtual Int_t ClippingCode (Double_t x, Double_t y, Double_t xcll, Double_t y¢
Regarldons IG dOC x virtual void Cloge (Option t* option = ")
eee virtual void Closed()
virtual void ClozeToolTip (TObject* tip)
virtual void CopyPixmap ()
virtual void CopyPixmaps ()
virtual TObject¥* CreateToolTip(const TBox¥* b, const char¥ text, Long_t delayms)
virtual void DeleteExec (const char* name}
] eloolTip (TObject* tip)

*...on expliquera la
déclaration (types de , . |

M V?rcua* oi — i prrs—— "T, * obj, Option_t¥ option = "™}
variables, arguments par Totatic void Dravcorortamie o SR CpenE P

virtual void DrawCrosshair ()

/ \
virtual TH1F* DrawFrame (Double_t xmin, Double_t ymin, Double_t xmax, Double_ !
défaut etc.) tout a g
° __r4444444444444yir;uﬂmMFthgcﬁigiinthie;Lﬁconst char* name) const 4
|"heure © -

—
void Divide(Int_t nx = 1, Int_t ny = 1, Float_t xmargin = 0.01, Flo: ::>
g



Trouver toutes les méthodes
d'une classe

* S1une classe semble manquer une methode, elle
est peut-€tre definie par ses (grand-)parents

= | )
Location Edit View Go Bookmarks Tools Settings Window Help
£ ) P 3 & Ay
NELA OB & LD mEARAKR a9

E9 Location: ll ] hitp://root.cern.ch/root’html/ TPad. him#TPad%3ADivide

void Divide(Int_t nx, Int_t ny, Float_t xmargin, Float_t ymargin, Int_t colar)

. . . W -
VO|CI la doc en llgne de la The current canvasg ig divided in nx by ny ecqual divisgions (pads).

xmargin iz the gpace along X between pads in percent of canvas.

mé-‘-hode " Divide" de Ia ymargin is the space along y between pads in percent of canvas.

(gee Note3 below for the special casge xmargin <=0 and ymargin <=0}
color ig the color of the new pads. If 0, color ig the canvas color.

" (1] M
Classe TPad ' qL“ es-l- Pads are automatically named canvasname_n where n iz the divigion number

starting from top left pad.

GUSSi Une méThOde de Ia Example if canvasname=cl , nx=2, ny=3 o

classe "TCanvas", classe S
fille de "TPad". ) s ) ez

ouf — E—

-l

.l — I ‘ Iy




A la recherche des objets perdus

Ou: pourquol les objets ont des noms



Retrouver un objet perdu

* ROOQOT tient a jour des listes d'objets, ce qui
permet de les retrouver facilement

Help

Double-
clique sur Eile View Options
o ] N = option[ ]

"I"OOT" (] Current dir

| Contents of "."

\ All Folders
[(Jroot_J (_Jomedfrankland  _JPROOF Sessions __JROOT Files
_IPROOF Sessions Jroot

__)omesfrankland
(_JROOT Files

7 DObijects.




Retrouver un objet perdu

* On peut naviguer dans ces listes en utilisant le
TBrowser

-
- X
File Miew Options Help
£ root = & o[ || Option | -]
Clique sur All Folders | Contents of “/root"
T T = - = =
Canvases ’fj Al Caerowsers (] Canvases (I Classes
| Classes () Cleanups () Colors () Functions
() Geometries (_JHandlers () MapFiles
(_IPROOF Sessions __JROOT Files __IROOT Memory
)SecContexts ] Sockets () Specials
() Streamerinfo (] Styles ([ Tasks
----- () Browsers
~~~~~ (] Specials
[ _JHandlers
----- (] Cleanups ]|
36 Obiects. | 7




Retrouver un objet perdu

* Chaque objet doit porter un nom unique, pour
qu'on puisse le retrouver

Eile Miew Options

3 Canvases o & 2wl

All Folders | Contents of "/root/Canvases"
Jroot e L | |
~~~~~ ] Classes <' et ¢l

~[_JColors [Je2 MY CANVAS
$ =

-] MapFiles

[_Sockets

R, | Canvases

Nos deux canevas sont
~~~~~ (_15tyles

la, on les repére par
-] Functions

BT | leur nom
~~~~~ (] Geometries

vvvvv () Browsers

[ Specials
[ _JHandlers

) Cleanups Ll
4 Objects. |




Retrouver un objet perdu

* On peut agir sur un objet a travers son menu
contextuel dans le browser...

Eile Miew Options

= B 2|zl

£y Canvases

| Contents of "/root/Canvases"

&ll Folders

Jroot
[ Classes

vvvvv () Colors
(I MapFiles

[ Sockets

o | Canvases
~~~~~ I:I Styles
[ Functions

[ Tasks

..... (] Geometries
[ Browsers

..... L—_] Speciajs

[ _JHandlers

A [Mame | Title

q et ¢l
c Y CANVAS

Clique-droit pour
ouvrir le menu
contextuel de "c1"

) Cleanups

4 Obijects.




Retrouver un objet perdu

* On peut agir sur un objet a travers son menu
contextuel dans le browser...

TCanvas::cl
DrawClonePad
r SetCanvasSize |

= =

Eile ¥iew Options ents

— = e oo = Range

‘2 Canvases LI | 29' .3’|:::: Fi Saveds

All Folders | Contents of "/root/Canvases" SetBorderMode .

— SetBorderSize — 4 .

oot o] [mame [Title [ e elCrasear [ Sélectionner e.g.
(1 Classes et e v SefEditable "Divide" comme
_IColors [Je2 MY CANVAS SetFixedAspectRatio .
Sivares S etGiridx hier, et on peut
1 Sockets SeiGridy diviser le canevas
) [e——— etLogx " qu
I_‘.:m-.'-:-..:»r:.:. Setlogy C]. en 4
g Styles Setlogz
u Functions SetName
((JTasks . SetTickx
] Geometries SetTiFk')'
[-_—| Browsers GetVieweriD
(3 Specials DrawClass
~ DrawClone
|__JHandlers
- Dump

[ Cleanups hd Inspect
4 Obiects. | SetLineAttributes Y
SetFillattributes




Retrouver un objet perdu

* ...0u en récupérant son adresse, on agira avec un
pointeur d'objet:

gROOT->GetListOfCanvases()->FindObject("c1");



Retrouver un objet perdu

* ...0u en récupérant son adresse, on agira avec un
pointeur d'objet:

gROOT->GetListOfCanvases()->FindObject("c1");
l

Ce pointeur d'objet contient |'adresse du
dossier racine "root" dans le TBrowser.

Il permet d'accéder a tous les autres objets. ~ )
——————
File ¥iew Options Help

F:iCanvases | | Egl':f-lEEEE =2 Optionl vI

olders ' Contents of "/root/Canvases”
(EID) || Mame [Title | |

| Classes D cl cl
~[Colors [Je2 MY CANVAS
~[_IMapFiles




Retrouver un objet perdu

* ...0u en récupérant son adresse, on agira avec un
pointeur d'objet:

gROOT->GetListOfCanvases()->FindObject("c1");

/

On descend d'un niveau

r——2a dans |'arborescence, =
v ] 1 7 . - ] & 5 X
o c'est | equ|vqlen1' du ———

Elle ¥ dossier "Canvases" Help
3 Ca v ol I = [ Opﬁonl vI
All Folders / ' Contents of "/root/Canvases”

Droot | [ Mame | Title | |
----- () Classes [Jet ¢l

[ Colors [Je2 MY CANVAS




Retrouver un objet perdu

* ...0u en récupérant son adresse, on agira avec un
pointeur d'objet:

gROOT->GetListOfCanvases()->FindObject("c1");

/

Dans la liste des
canevas, on cherche
I'objet dont le nom N

= | & [ X
est et e
Help

File ¥iew Options —
23 Canvases -] & ool option[ ]
All Folders ' Contents of "/ropfCanvases”

_root - I |
| _JClasses cl cl

~|_1Colors €2 MY CANVAS

(7] MapFiles




Retrouver un objet perdu

* Sil'on n'est pas str dans quel dossier il faut chercher, on
peut faire une recherche récursive dans tous les dossiers:

gROOT->GetLi vases()->FindObject("c1");

gROOT->FindObject("nom");

C'est la formule magique qui permet
de retrouver a peu pres n'importe
quel objet a n'importe quel moment.

On I'utilisera tout le temps!!



Retrouver un objet perdu

* Ensuite i1l n'y a plus qu'a mettre 1'adresse dans un
pointeur appropri¢ et 1'utiliser:

TypeObjet* foto = (TypeObjet*) gROOT->FindObject("nom");

™

On doit repréciser
le type de I'objet
recherché ici

Exemple: on cherche le
canevas "cl1" et on efface
soh contenu:

TCanvas™ cl_ptr = (TCanvas™) gROOT->FindObject("c1");
cl_ptr->Clear();



Savoir si un objet existe

* On utilisera la méme fonction quand on voudra
savolr s1 tel ou tel objet a déja ¢te cree

VAR L'histogramme "h1" existe W

session Edit View Bookmarks Settings Help On récupér'e son adresse
root [5] *
oot [8] ‘(”//,,////,.r”’ *
root

root. [5] gRO0T->F indOb ject ("h1"}
{const class TOb ject=)0xaffal9s
root. [6] gRO0OT->F indOb ject{"hh"}

{const class TObject*)0x0 E
root [7] W

| Mew ‘,g Shell
v

\




Savoir si un objet existe

* On utilisera la méme fonction quand on voudra
savolr s1 tel ou tel objet a déja ¢te cree

root. [5] gRO0T->F indOb ject {"h1"}
{const class TObject=*)0xaffal9s
root. [6] gRO0OT->F indOb ject{"hh"}
{const class TOb ject=)0x0

On récupére une adresse
qui vaut ZERO!!

\|
- ] 2 N X
Session Edit View Bookmarks Settings Hel . A
: : Il n'y a pas d'histogramme
root. [5] "hh" E
root [5] :
root [5]

“lw




Savoir si un objet existe

* En toute rigueur, 1l faut toujours tester la valeur d'un
pointeur pour €tre str que 1'adresse est valable...

Qu'est-ce qui se passe quand on
essaie d'utiliser un pointeur nul ?

(e 2l
session Edit View Bookmarks Settings Help
root [5] *|

root [5]

root. [5] gRO0T->F indOb ject{"h1"}
{const class TObject=)0Oxaffal9s
root. [6] gRO0T->F indOb ject {"hh"}

{const class TOb jectx0x0 E
H1F* p={(TH1F#*)}2RO0DT->F indOh ject {("hh "™}
wp ->Draw{ il >

| Mew || (M| Shell
v




Savoir si un objet existe

* En toute rigueur, 1l faut toujours tester la valeur d'un
pointeur pour €tre str que 1'adresse est valable...

L'interpréteur est gentil...
..dans un programme ¢a ferait

ol = KAl . . . 1" .o .
segmentation violation" (arel) Bl
Session Edit View Bookmarks Settings He){
{const class TObject*)0xaffal9s ‘il
root. [6] gROOT->FindOb ject{"hh"}
{const class TObject*)0x0
bject {"hh"}

root [7] TH1F* p=(TH1F=)gRO0T->Fi
7

L
Cmg;inter to class object p Ox0O 409 FILE:{tmpfile) LINE:
%ﬁter Error recovered X

oo

| Mew H (| Shell




Ecriture de fonctions

La programmation C++ par les nuls



Une fonction

* Voici un exemple d'une fonction C++

(ST

s TITHISTOLG = momesfrankianr

File Edit Search Preferences Shell Macro Windows Help
#include "THIF.h" < -
#include "TPad.h" EN-TETES:
void DrawGaussian() DCCIGF‘GTiOHS
{ / .

THIF* h= (THLF*) gRODT->Findobject ("h_gau | CC&SSAIres pour

if( h ) { chaque classe utilisée

h->Reset () ;
} else {

h = new THIF ("h_gaus", "Une gaussienne",100,0.,100.);

h->Draw() ;
for (Double_t x=0; x<100; x++)

Double t f = 20 *exp( -pow(x-50.,2) /2. fpow(1l0,2) );
h->Fillix, £);
gPad->Modified(); gPad->Update();

}

L |




Une fonction

* Voici un exemple d'une fonction C++

ST

s TITHISTOLG = momesfrankianr

File Edit Search Preferences Shell Macro Windows Help
#include "THIF.h" -
#include "TPad.h"

Ilvoid DrawGaussian() jg— DECLARATION
" THIF* h- {TH1F*) gROOT- >FindObject{"h_gav Type de retour,
1f{ h ) {
h->Reset(); rjom, et
} else { éventuellement des

h = new THIF ("h_gaus", "Une gaussien
} arguments
h->Draw() ;
for{Douvble t x=0; x<100; x++)

Double t f = 20 *exp( -pow(x-50.,2) /2. fpow(1l0,2) );
h->Fillix, £);
gPad->Modified(); gPad->Update();
}
}

L |




Une fonction

* Voici un exemple d'une fonction C++

rﬂ s TTHISTO CEmometrankiands, el
File Edit Search Preferences Shell Macro Windows Help
#include "THIF.h" -
#include "TPad.h"
void DrawGaussian()
{
* _h= _anst)
1if( h ){
h->Reset () ;
} else {
h = new THIF ("h_gaus", "Une gaussienne",100,0.,100.);
}
—>0raw ),
for{Douvble t x=0; x<100; x++)
Double t f = 20. *exp({ -pow(x-50.,2) Apow(10,2) );
h->Fi1ll(x, £); negu
gPad->Modified(); gPad->Update(); Bloc "if
}
}
Y]
~J |~




Une fonction

* Voici un exemple d'une fonction C++

File Edit Search Preferences Shell Macro Windows Help

#include "THIF.h" A
#include "TPad.h"

(ST
e HITHISTo G =Yhomerirankiand!;

void DrawGaussian()
{
TH1F* h=(TH1F+)gRO0T->Find0Object{"h gaus");
1f{ h ){
h->Reset();
} else {

h = new THIF ("h_gaus", "Une gaussienne",100,0.,100.);
}
£y

fbr(Douﬁié_t x=0; x<100; x++)

Double t f = 20 *exp( -pow(x-50.,2) /2. fpow(1l0,2) );
h->Fillix, £);

gPad->Modified(); gPad->Update();

}

Boucle sur x,de O
< a 99, par pas de 1

L |




* Voici un exemple d'une fonction C++

Une fonction

Ty Mettre a zéro le

contenu du spectre

File Edit Search Preferences Shell Avaviv  wmuows Help
#include "THIF.h" Al
#include "TPad.h"
void DrawGaussian()

{

TH1F* h={TH1F*) T->FindObject("h_gaus");
if( b
} else
h = new THIF ("h_gaus", "Une gaussienne",100,0.,100.);
}
h->Draw() ;
for{Douvble t x=0; x<100; x++)
Double t f = 20 *exp( -pow(x-50.,2) /2. fpow(1l0,2) );
h->Fill{x £
< gPad->Modified(); gPad->Update(); >
}
}
gPad = pointeur global
du pad/canevas actif 7
~J |~




Compilation et utilisation

* On compile et on charge la fonction:

L fillHisto.C+

Nom du fichier qui
contient la fonction

 On exécute la fonction:

DrawGaussian()

N

Nom de la fonction



Pourquoi utiliser "new" pour
créer | 'histo ?

* Voyons ce qui se passe s1 on cree notre
histogramme sans utiliser "new"

File Edit Search FPreferences Shell Macro % Objet femporaire, il Help

#include "THIF.b" n'existe que dans ce A
#include "TPad.h" bloc (fOHCTIOH)

void DrawGaussianl ()

{

THIF h("h_gaus", "Une gaussienne",100,0.,100.);
h.Draw();

for(Double_t x=0; x<100; x++)

On voit I'histo se
Double t £ = 20. *exp( -pow(x-50.,2) /2. fpow(1l0,2) ); .
h.Fill{x, f) ; remplir...
gPad->Modified(); gPad->Update();
}
} J
£

~J —~___ .. puis disparditre a =

la fin de la fonction




Comment utiliser les arguments

* Une fonction avec des arguments:
R A

File Edit Search Preferences Shell Macro  Windows Help

#include "TH1F.h" Al
#include "TPad.h"

void DrawGaussianp (Double t amp, Double_t moy, Double_t large)

{
TH1F+* h=(TH1F*)gRO0T->FindObject{"h_gaus")3
1f( h ) {
h->Reset();
} else { ;
h = new THIF ("h_gaus", "Une gaussienne",100,0.,100.); Liste des argumenTS
} avec leur type
h->Draw() ;
for(Double_t x=0; x<100; x++)
{

Double t f = amp*exp( -pow(x-moy, 2) /2. fpowi{large, 2} };
Utilisation des
arguments dans la

h—>F1Il(x ),
gPad->Modified(); gPad->Update();
}
H
fonction

= |- |




Valeurs d'arguments par défaut

& | HITHISTOSIEETHomerrankiandr’ — & X
File Edit Search Preferences Shell Macro  Windows Help
#include "THIF. h" -

#include "TPad.h"

void DrawGaussian3d (Dovble_t amp = 20., Double_t moy = 50., Double_t |large = 10})
{

TH1F+* h={(TH1F*) gRO0OT->Find0bject ("h_gaus");

1f( h ) {
h->Reset () ;
} else {
' h = new THIF ("h_gaus", "Une gaussienne",100,0.,100.);
for(Double_t x=0; x<100; x++) €g. LC}I"Q@UI"
{ par défaut
Double t f = amp*exp( -pow(x-moy, 2) /2. fpow(large, 2) );
" h->Fill(x, £);
) h->Draw(); gPad->Modified(); gqPad->Update();
DrawGaussian() => amp=20, moy=50, large=10 ||
~ DrawGaussian(5) => amp=5, moy=50, large=10 {
el DrawGaussian(5,30)  => amp=5, moy=30, large=10 @

DrawGaussian(5,30,5) => amp=5, moy=30, large=5




Retour de valeurs/objets

* Les fonctions peuvent retourner tous les types de variables

- . ) D - ] - o o Ll L Ll amn s 1
\ Type de la = (& X
File Edit Search Preferences vyagriable Windows Help
#include retournée .

"TH1F. h"
#include " .

Double_t)Gaussian(Double t z, Double_t toto, Double_ t tata, Double_t tutu)
Nnuble f

toto*exp( -pow(z-tata, 2) /2. /pow(tutu, 2) );

THI1F+* DyawGaussiand (Double t amp = 20., Bpuble_t moy = 50., Double_t large = 10.)

F+ h=(TH1F+*)gROOT->Find0Object{"h_gaus

1£( h ) {
_h->§eset();

Renvoi de new THIF("h_gaus", "Une gaussienne", 100, Fonction

lavaleur 1, ¢ xo0; x<100; x+4) gaussienne

calculée _
wowele_t £ = Gaussian(x, amp, moy, large) ;

h-3>Fill(x, £);
}
retum h; —




Retour de valeurs/objets

* Les fonctions peuvent retourner tous les types de variables

= x.‘
File Edit Search Preferences Shell Macro  Windows Help
#include "THIF. h" =
#nelude ™ On retourne un
Double_t G: poin‘reur' > toto, Double_t tata, Double_t tutu)
{ L
, d"histogramme -tata, 2) /2. /pow (tutu, 2) );
retum r;
}

rawGaussiand (Double t amp = 20., Double_t moy = 50., Double t large = 10.)

TH1F* h=(THI1F*)gRO0T->Find0Object("h_gaus");
1f( h ) {

h->Reset.() ; Utilisation de la

} else { fonction gaussienne
h = new THIF ("h_gaus", "Une gaussienne",100,0.,100 ;;

}
for(Double t x=0; x<100; x++)

Double_t f =(Gaussian(x, amp, moy, large) ;
h->Fill(x, f);

:

Renvoi du pointeur =—————}/




Retour de valeurs/objets

e Utilisation de la fonction

On peut utiliser la fonction
gaussienne indépendamment

root [0] L fillHistod,C

Info in <{TUnixSystem::ACLMA>: creating shared library Jhome/frankland/,/fillHist
jod_C.dll

root, [1

#* go=DrawGaussiand
ooy - >Draw(}
<TCanvas::'a = = eated default TCanvas with name cl
root. [4] [

E hew H (| Shell

récupere le pointeur de
|"histogramme, et on I'affiche...

On exécute la fonction, _



Exemple d'analyse

http://caeinfo.in2p3.fr/root/Formation/fr/Jour2/basic.C
http://caeinfo.in2p3.fr/root/Formation/fr/Jour2/basic.dat



Exemple d’analyse

Un exemple de script d'analyse: on lit les données dans un
fichier ASCII basic.dat; on génere quelques histogrammes
que I'on va sauvegarder dans le fichier basic.root.

Déclaration du

lv' Briral "4SYS'|'ém€ I/0 de . —B28xi
. ; ROOT/C++ S |
El|e Edlt §93l’Ch Erefere es QNEN viaLiu ﬂIIIUUWS Type Chalne de

caracteres "

.
#1include "TFile. h"
#include "TH1.h"
#include "TNtuple. h"

void basic[const Char t*|fdata="basic.dat", const Char_t* froot="basic.root")

{

Af example of macro to read data from an ascii file and =
/f  create a root file with an histogram and an ntuple.
S Arguments . . L -
S/ Fdata = nom du fichier ascii & lire (default : basic.dat) ObJeT fichier

£/ froot = nom du fichier ROOT resultat {(default : basic.root) ASCITI en lecture

ifstream in; |g—

A/ we assume a file basic. dat in the current directory
Ll this Lile Ass 3 colimns of float data
in. open(fdata, 1os::1in) jg—

Ouverture du
~ fichier ASCﬂII




Exemple d'analyse

Déclarations de

quelques variables o

s ' . Création de

ﬂ & | pasic.C=momerfrankidr nouveau fichier
ROOT, on |'écrase
s'il existe déja. I

File Edit Search Prefergafes Shell Macro  Windows

Float t x,vy,2z;
Int_t nlines = 0;

TFile *f = new TFile(froot, "RECREATE") ; _|

THIF *hl = mew THIF("hl", "x distribution", 100, -4, 4);

TNtuple *ntuple =[new INtuple( ntuple", 'data Lrom ascil file', "X:y:2');

A '\ M
/ ~

Les histogrammes etc. créés aprés Création de Ntuple
|"ouverture du fichier sont associés
a ce fichier; ils lui appartiennent.




Exemple d'analyse

Boucle "while": on continue tant que la lecture
de fichier ASCIT est correcte

File Edit Search Preferences Shell Malecture des 3 parametres Help
dans le fichier T

while (in. good() )

1
in >> X >> § >> Z;

1f {in. good :

{ A0 gems] Affichage des valeurs lues
if (nlines < 5) / & I'écran.

8 N .

=>

t;out K"K = "KLK XxK", ¥T= "<Ky; end| => aller d la ||9ne

coukt << ",Z = " << z << endl;

:.->F.l_l ’ . ' .
Esnn]le-zﬁ(x;i }” (%.v.2) I Remplissage de |'histo et
nlines++; du ntuple

}}/ |f
— =

y 4

—  Incrémente le
nombre de
lignes lues




Exemple d'analyse

Fermeture du
fichier ASCIT

(S e L =y

File Edit §/9{rch Preferences Shell Macro  Windows Help
cout <%Dn a trouve " << nlines << " lignes." << endl; 2
in.close();
f->Write();
delete f; |& —0 _ . .

} = Ecriture sur disque des objets y

associés au fichier (f->Write()) 7
= Fermeture du fichier par son (=

WARNING:
les objets associés au fichier
n'existent plus en mémoire une fois

qu'il a été fermé.



Exécuter |'analyse et voir le
résultat

* Compiler et exécuter:

L basic.C+
basic()

* Ouvrir le fichier et afficher le spectre "h1":
TFile* fich = new TFile("basic.root")

fich->Is(
/'CT!—ITF*%O = (THIF*)@%eT(@

Affiche le histo->Draw()

contenu du
fichier Copie en mémoire de
N , I'objet "h1".
Les 2 dernieres lignes en 1 seule:  Retourne I'adresse de

fich->Get("h1")->Draw() cette cople




Dernieres astuces



Des exemples de
fonctions/scripts

* Sur le site web, rubrique Tutorials, on trouve
beaucoup d'exemples

» Attention! S'il n'y a pas d'en-téte avec
déclaration d'une fonction, 1l faut faire:

Exécution
d'un script X toto.C

sans en-téte

Dans ce cas, le code est
interprété au lieu d'eétre
compilé.

WARNING: utilisation
fortement déconseillée.



Ce que vous risquez en utilisant
[interpreteur...

L'interpreteur




Le fichier rootlogon.C

* Ce fichier sans en-téte s’exécute automatiquement
lorsqu’on lance ROOT dans le répertoire ou 1l se

trouve. Pour avoir de

belles couleurs
dans les bidims

{
gStyle->SetPalette(1);

cout <« "Salut " <« gSystem->Getenv("USER") <« "I" << endl;
gSystem->Exec("date"); \
N\

de la variable

Exeécute dla d'environnement
commanae USER

systeme "date"

Retourne la valeur

Pour plus d'infos, voir les classes TStyle et TSystem



Exercice

Un autre exemple d'analyse de données



Exercice
(Episode 1. The ROOT menace)

http://caeinfo.in2p3.fr/root/Formation/fr/Jour2/exo_j2.data

* Faire un programme d’analyse du fichier exo_j2.data dans
lequel on a 4 variable x,y,z et € (comme c’est original!)

x de -25 a 25, y de -25 a 25,
z de -10 a 10, e de -500 a 2500

— Génerer les histogrammes suivants

. Monodims: distribution de z (TH1F)
. Bidims: y vs X,z vs X, Zvs y (TH2F)
. Profiles: <e> vs x, <e>vs y (TProfile)

. Tridims: zvsy vs X, e vs y vs X (TH3F)

— Les sauvegarder dans le fichier exo_j2.root.



Exercice
(Episode 2: The return of
exo_j2.root)

Ouvrir exo j2.root.

Deéterminer les 3 intervalles de z les plus peuplés.
— Notez-les!
En utilisant le FitPanel

— fitter le TProfile <e> vs x avec un polyndme et noter
les valeurs des 2 derniers parametres ex/ et ex2.

— fitter le TProfile <e> vs y avec un polynome et noter
les valeurs des 3 derniers parametres ey !, ey2 et ey3.

Fermer exo j2.root.



Exercice
(Part 3: The analysis strikes
back)

e Refaire un programme d’analyse du fichier
exo _j2.data.

— Gengérer les histogrammes suivants

. Monodims: distribution (TH1F) de
de=e-exl*x-ex2*x*x-eyl*y-ey2*y*y-ey3*y*y*y

. Bidims: y vs X pour chaque intervalle en z déterminé dans
la deuxiéme partiec (TH2F)

. Profiles 2D: <z>vsy vs X, <e> vs y vs X (TProfile2D)

— Les ajouter au fichier exo _j2.root.



Exercice
(Part 4: The final shot)

* Determiner la largeur de la distribution de de en
la fittant avec une gaussienne.

* Ecrire un script permettant de visualiser dans le
méme TCanvas les quatre histogrammes suivants:

— yvs x pour z < ] avec I’option col
— y vs X pour 3 <z <5 avec I’option box
- <z> vsy vsx avec I’option zcol

- <e¢> vsy vsxavec ’option surfl

* Sauvegarder I’1tmage dans un fichier ".gif"



